Longene项目代码规范
注意：

· 请重点关注以下规范中加粗部分的约定

· 有下划线部分的条款，为新加入的部分
1 内核代码规范（以下规范适合于Longene项目中内核补丁及内核模块代码的编写）：

1.1 所有源代码的C文件中，修改部分的代码应包含在以标识兼容内核的预处理结构中（即部分修改的文件，预处理结构包含修改部分的代码；新建的源代码文件，预处理结构包含其中所有的代码），具体如下：
1.1.1 内核补丁代码及内核模块代码中，使用宏CONFIG_UNIFIED_KERNEL，示例如下：
#ifdef CONFIG_UNIFIED_KERNEL

/* 修改部分的代码 */

#endif

1.2 C文件中，预处理结构的包含内容，以尽可能多地体现修改部分的代码为原则
1.3 H文件中，一定要使用#ifndef / #define / #endif 定义，且对于头文件filename.h对应的宏表示为：_FILENAME_H

示例：
在头文件win32_thread.h中，该文件的所有代码，包括第1条中的预处理结构应包含在

#ifndef _WIN32_THREAD_H

#define _WIN32_THREAD_H

与

#endif

之间

1.4 关联度不是很高的语句之间，应插入空行

1.5 适当地在语句中增加空格，主要在下面几个地方：
1.5.1 关键字（if、for等）后面；
1.5.2 二元操作符两边，具体如下：

1.5.2.1 赋值操作符、比较操作符、算术操作符、逻辑操作符、位域操作符，如"="、"+=" ">="、"<="、"+"、"*"、"%"、"/"、"&&"、"||"、"<<","^"等二元操作符的前后应当加空格；
1.5.2.2 "［］"、"."、"->"这类操作符前后不加空格
1.5.3 逗号和不在行末尾的分号后面；
逗号、分号和右括号的前面，左括号后面不跟空格；一元操作符不加空格；

1.6 使用tab对齐，在vim中推荐使用如下设置：
set ts=8 sw=8 cin
1.7 每行最多字符数不超过100个，包括tab所占字符数
1.8 注释只出现在有必要的地方，且要清晰简洁，不引起误解，注释采用/* */的形式
1.9 以开源代码为基础，对函数体、变量、数据类型等的修改，须在注释中加以说明
1.10 函数的注释只需说明函数的功能及必要的注意事项，无需说明具体的实现原理和方式
1.11 凡修改自其他开源软件的函数，均须在函数定义之前，通过注释对原函数的来源作出说明

1.12 除函数开头的 “{” 需要另起一行外，其他“ { ”都跟在语句后面
1.13 符号命名风格：
1.13.1 内核补丁中的符号命名采用Linux编码风格，即小写字母、数字和下划线的组合
1.13.2 内核模块中的符号命名方式具体如下：

1.13.2.1 与Windows直接相关的系统调用接口、全局变量、数据类型等采用Windows风格，即单词或其缩写以大写字母开头

1.13.2.2 函数体内部如无特殊情况，均采用Linux编码风格。

1.14 模块代码文件顶端，应加入项目说明。对于新加入模块的文件，其具体做法如下：
· 复制w32init.c（也可使用其他已有项目说明的源代码文件）顶端第一段注释至新加入的文件；
· 将第2行的文件名修改为相应的文件名；

2 其他代码规范（以下规范适合于Longene项目中其他代码的编写）：
2.1 符号命名风格：
2.1.1 如代码来源于其他开源代码（如Wine、ReactOS），即采用原有的编码风格

2.1.2 如修改Wine的代码，则采用所修改文件中其他代码的编码风格，如新增文件，则采用同目录下其他文件的编码风格

2.1.3 其他情况参照第1.13.2条
3 其他说明

3.1 在保证履行上述约定的前提下，个人可根据习惯及喜好自行决定其它编码风格
